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VISTO: El Expediente N° 00-11015/2019 del registro de esta Casa de
Altos Estudios, y;

CONSIDERANDO:
Que,  por  el  citado  expediente  el  Consejo  Departamental  del

Departamento  Académico  de  Ciencias  Exactas,  Fisicas  y  Naturales  eleva  a  este
Cuerpo Colegiado, conforme a lo establecido estatutariamente (Art. 91° inc. 12), la
Resolución Nº 0024/2020 a través de la cual aprobó el proyecto de  “Diplomatura
Universitaria en Innovación Tecnológica” presentado por el Ing. Cesar Martín De La
Vega Alamo.

  Que, la mencionada propuesta tiene como objetivos comprender la
complejidad de las tendencias de las ciencias y las tecnologías en las que se vienen
registrando el mayor número de innovaciones, además de conocer sus influencias
recíprocas.  Para  ello  se  procura  lograr  que  el  alumno:  1)  Conozca  y  analice  las
distintas  tendencias  en  el  ámbito  de  la  informática  en  cuanto  a  las  distintas
arquitecturas propuestas,  desarrollos, aplicaciones y sistemas expertos vigentes.  2)
Valore la necesidad del rigor, el discernimiento y la claridad en la confección de los
proyectos a partir de la toma de decisiones estratégicas actualizadas. 3) Desarrolle
habilidades  para  sintetizar  conocimientos  adquiridos  que  ayuden  a  identificar
riesgos y oportunidades. 4) Incorpore el hábito de la actualización permanente con la
búsqueda  de  antecedentes  y  con  la  inquietud  por  enriquecer  su  capacidad
profesional. 5) Promover la innovación desde la empresa u organización en la que
participa, proponiendo estrategias, elaborando planes de acción y liderando equipos
para innovar en los procesos y en la adopción de la innovación. 

 

Que, atento a la naturaleza de las actuaciones de marras, intervino la
Comisión de Asuntos Académicos de este Consejo Superior, elevando dictamen de
minoría y dictamen de mayoría; ambos fueron puestos consideración de este Cuerpo
resultando aprobado el dictamen de mayoría con 28 votos afirmativos, 4 negativos y
4 abtensiones.

Que, en virtud de lo antes expuesto, este Consejo Superior reunido
en sesión ordinaria Nº 9 llevada a cabo el 18 de diciembre de 2020 resolvió aprobar la
diplomatura de marras, de conformidad a lo dispuesto en el artículo 91° inc. “12” del
Estatuto Universitario. 
               

 RESOLUCIÓN Nº: 1058
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Por todo ello, en el ejercicio  de  sus atribuciones estatutarias y previo tratamiento
en particular de lo antes “Visto y Considerado”

EL CONSEJO SUPERIOR
DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DE LA RIOJA

                                                             RESUELVE:

ARTÍCULO  1°: APROBAR  la “Diplomatura Universitaria  en  Innovación
Tecnológica” proyectada por Resolución Nº 0024/20 del Consejo Departamental del
Departamento Académico de Ciencias Exactas,  Físicas y Naturales que obra como
Anexo  Único  de  la  presente,  en  alcance  de  los  “Considerandos”  del  este  acto
administrativo.

ARTÍCULO 2°:  Protocolícese, comuníquese y gírese a sus efectos al Departamento
Académico de Ciencias Exactas, Físicas y Naturales de esta Casa de Estudios.

ARTÍCULO 2°: Regístrese; publíquese y archívese.

       RESOLUCIÓN Nº: 1058

           Mg. Tania Gisela Rogel                                       Lic. Fabián A. Calderón 
      A/C Secretaría Relatoría Técnica                                            Presidente
              Consejo Superior                                                      Consejo Superior
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DIPLOMATURA UNIVERSITARIA EN INNOVACIÓN TECNOLOGICA

Introducción
La creciente y vertiginosa evolución tecnológica que está sucediendo en estos

días, es una meta que cada vez se aleja más de nuestros perfiles profesionales si no
creamos  los  mecanismos  apropiados.  No  solo  en  términos  de  conocimiento  y
aprendizaje  sino también la  aplicabilidad en nuestra  sociedad,  con el  objetivo de
aportar  a  las  empresas  y  organizaciones  del  medio  las  herramientas  y  el
entrenamiento necesario útil para su crecimiento y de la sociedad.

Antecedentes

La apremiante velocidad de los cambios tecnológicos, las nuevas tendencias
de consumo y la complejidad de los problemas de la sociedad de la información
demandan un nuevo perfil de profesional, debido a la aparición de nuevos servicios
y prestaciones tanto de hardware / software. En consecuencia esta Diplomatura es la
encargada  de  plantear  el  estado  actual  de  la  tecnología,  y  sobre  la  base  de  la
evolución, dotar de la necesaria predicción y capacidad de decisión a fin de adoptar
aquellas técnicas que indudablemente constituyen la ruta para la formación de los
recursos humanos especializados, capaces de reconocer y anticipar dichos cambios,
aptos para gestionar procesos, equipos de innovación y preparados para atender las
necesidades  de  las  empresas,  instituciones  de  educación  superior,  centros  de
investigación y organismos de gobierno. 

Objetivos

Comprender la complejidad de las tendencias de las ciencias y las tecnologías en las que
se vienen registrando el mayor número de innovaciones, además de conocer sus
influencias recíprocas. Para ello se procura lograr que el alumno: 

1. Conozca y analice las distintas tendencias en el ámbito de la informática en
cuanto  a  las  distintas  arquitecturas  propuestas,  desarrollos,  aplicaciones  y
sistemas expertos vigentes.

2. Valore la necesidad del rigor, el discernimiento y la claridad en la confección
de los proyectos a partir de la toma de decisiones estratégicas actualizadas.

3. Desarrolle habilidades para sintetizar conocimientos adquiridos que ayuden
a identificar riesgos y oportunidades.

4. Incorpore  el  hábito  de  la  actualización  permanente  con  la  búsqueda  de
antecedentes y con la inquietud por enriquecer su capacidad profesional.

5. Promover la innovación desde la empresa u organización en la que participa,
proponiendo estrategias,  elaborando planes  de acción y liderando equipos
para innovar en los procesos y en la adopción de la innovación. 
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Destinatarios

1. Graduados de Licenciatura en Sistemas de Información, Ingeniería en
Sistemas de Información y carreras afines.

2. Alumnos que habiendo completado su cursado aún no presentaron el
Trabajo Final.

3.  Estudiantes que cursan el último año de esas Carreras. 
4. Profesionales idóneos con experiencia y conocimientos comprobables.

Requisitos de admisión

(*)Los requisitos son: 
a. Aprobar el examen de ingreso, para validar los conocimientos previos.
b. Haber completado el cursado con el Trabajo Final pendiente. 
c. Estar cursando el último año de alguna de ellas.
d. Completar la solicitud de inscripción 
e. En el caso de graduados acompañar copia del título de grado.
f. Abonar el importe del arancel. 

(*)En todos los casos, pueden generarse combinaciones de requisitos, no todos pero
si,  el  interesado,  debe  cumplir  alguno de  estos:  a,b,c,d,e  y siempre/excluyente  el
item: f

Cupo mínimo: 30 alumnos. 
Cupo máximo: 60 alumnos. 
Duración: Cuatro módulos referidos a distintos tipos de innovación
en 2 

Cuatrimestres 
Modalidad: Presencial Carga / A Distancia
Horaria Semanal: 4 horas 
Carga Horaria Total: 120 horas 

Propuesta curricular: 

Clases teóricas y trabajos prácticos. La metodología a utilizar será en primera
instancia mediante un webinar con el objeto de que los interesados puedan conocer
cada módulo, en modo general, pudiendo informarse y sacar dudas sobre lo que se
propone, por el titular del módulo y el comité organizador. Una vez comenzado el
curso, se enfocará en la transferencia de conocimiento y mediante la práctica en los
talleres, lograra tener cierto grado de habilidad en herramientas y desarrollos, con el
fin de cimentar el aprendizaje. Como última instancia, si se lo requiere, mediante la
universidad bajo el modelo de Extensión universitaria en conjunto con los alumnos,
lograr la transformación del sector al que pertenezca.  
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 La Diplomatura está estructurada en cuatro (4) módulos que se desarrollarán
intensivamente de modo presencial y a distancia, los  sábados de 9.00 a 13.00 hs. y
que incluyen los siguientes temas: 

Módulo 1

CONCEPTO DE LA INNOVACIÓN. RAÍCES Y EXPLOSIÓN

INNOVACIÓN TECNOLÓGICA: CONTEXTO Y TENDENCIAS

TALLER INTRODUCCIÓN A LA INNOVACIÓN

INNOVACIÓN EN ENERGÍAS TRADICIONALES Y RENOVABLES.

INNOVACIÓN DIGITAL

TALLER INNOVACIÓN ENERGÍAS RENOVABLES

Módulo 2

EVOLUCIÓN  DE  INNOVACIÓN  TECNOLÓGICA  (BIG  DATA)  &  DATA

MINING

INFORMACIÓN ÚTIL EN TIEMPO REAL (SMART DATA)

TALLER BIG DATA, DATA MINING & SMART DATA

INTERCONEXIÓN DIGITAL (INTERNET DE LAS COSAS)

CIUDADES INTELIGENTES (SMART CITIES)

TALLER IOT Y SMART CITIES

Módulo 3 

INTELIGENCIA COMPUTACIONAL

APRENDIZAJE AUTOMÁTICO: INTELIGENCIA ARTIFICIAL

TALLER INTELIGENCIA ARTIFICIAL

MACHINE LEARNING

COMPUTACIÓN COGNITIVA

TALLER  INTELIGENCIA  MACHINE  LEARNING   Y  COMPUTACIÓN

COGNITIVA
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Módulo 4 

COMPUTACIÓN EN LA NUBE (CLOUD COMPUTING)

COMPUTACIÓN EN EL BORDE (EDGE COMPUTING)

TALLER CLOUD & EDGE COMPUTING

REINGENIERÍA DE PROCESOS

METODOLOGÍAS ÁGILES (SCRUM)

TALLER REINGENIERÍA DE PROCESOS & SCRUM

Descripción de las actividades curriculares 

Modalidad teórica y presencial, impulsada mediante aprendizaje autodirigido,
que estimule el análisis y el fomento del pensamiento básico, con rigor académico y
honradez  intelectual,  a  partir  de  una  educación  basada  en  el  desarrollo  de
competencias, centrado en el trabajo en equipo de los estudiantes, motivados incluso
por el uso crítico y pedagógico de las Tics. 

Sistema de evaluación

Al finalizar cada módulo se evaluará en relación con las temáticas abordada
en ese espacio, y al completar el cursado una evaluación final integradora. 
Forma de  evaluación:  Centrado  en las  capacidades  del  estudiante  para  clasificar,
comparar  y  sistematizar  su  propio  conocimiento,  convirtiendo  de  tal  modo  a  la
evaluación en un contenido de aprendizaje, comprendiendo este criterio a todos los
casos, sea para actividades individuales o grupales. 

Requisitos de aprobación

1. Asistir al 80% de las clases presenciales teóricas y prácticas, con participación
activa. 

2. Aprobar cada uno de los parciales previstos a la finalización de cada módulo,
con nota no inferior a 4 cuatro, siendo el 60 % de las respuestas correctas.  siete
(7) 

3. Los estudiantes tendrán la posibilidad de rendir un examen para recuperar
cada instancia de evaluación parcial que hayan desaprobado. 

4. Para obtener la aprobación y Certificación de la Diplomatura, además de cada
uno  de  los  parciales  previos,  también  deberá  aprobar  una  Evaluación
Integradora. 
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5. Para acceder a la Evaluación Integradora Final sobre los aspectos teóricos del
programa, además de tener aprobadas todas las instancias previas, deberán
haber cumplido con el 80% de asistencia a clases. Esta prueba final se realizará
una  vez  completada  la  cursada,  estipulándose  dos  fechas  para  la  misma,
siendo la segunda de ellas una instancia de recuperación para quienes no la
hayan aprobado. 

6. Aquellos estudiantes que se encuentren por debajo del 80% de asistencia, su
condición de cursado será de alumno libre.  estarán libres. 

Características de la Evaluación Final

La evaluación del aprendizaje del programa, para dar lugar a la acreditación
de la  Diplomatura,  consistirá  en la  elaboración,  presentación y  aprobación de un
ensayo  académico  de  autoría  personal,  de  carácter  individual  y  obligatorio,
estructurado como introducción, cuerpo y conclusiones, enfocado a exponer las ideas
del  estudiante  sobre  el  tema  específico  propuesto,  a  fin  de  dar  respuesta  al
interrogante que se plantee, incorporando los criterios de cambio y exponiendo los
argumentos que sostengan ese punto de vista, priorizando la finalidad de encontrar
soluciones innovadoras a problemas que no encuentran su respuesta siguiendo los
lineamientos  tradicionales  o  utilizando  fórmulas  ya  validadas,  para  lo  cual  se
planteará un tema específico o general, dependiendo del propósito de la prueba. 
Para su evaluación se considerará: 

1. Manejo y sistematización de la información. 
2. Uso de conceptos esenciales de la disciplina. 
3. Calidad de la argumentación: estructura, precisión conceptual, desarrollo de

los  argumentos,  capacidad  para  formular  hipótesis,  bibliografía  y
conclusiones. 

La evaluación final será realizada por un tribunal  docente y calificada según una
escala de 0 a 10 o su equivalente en insuficiente (0 a 6,99), bueno (7 a 7,99), muy
bueno  (8  a  8,99),  distinguido  (9  a  9,99)  y  sobresaliente  (10).  El  mínimo  para  la
promoción se establece en 7 puntos o “bueno”. 

Certificación

A  quienes  aprueben  la  Evaluación  Final  la  Universidad  Nacional  de  La  Rioja
extenderá  una  Certificación  Final  de:  "Diplomado  Universitario  en  Innovación
Tecnológica” y un Certificado Analítico Final. 
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Equipamiento requerido

1. Aula acorde al número de inscriptos.
2. Proyector de imágenes fijas (transparencias)
3. Pantalla interactiva 
4. Sistema de Video Conferencia

Cronograma 

Semana Tema
Actividades de

aprendizaje
Hrs.

Semana 1
CONCEPTO DE LA INNOVACIÓN. 
RAÍCES Y EXPLOSIÓN

Desarrollo de 
contenidos 4

Semana 2
INNOVACIÓN TECNOLÓGICA: 
CONTEXTO Y TENDENCIAS

Desarrollo de 
contenidos 4

Semana 3
TALLER INTRODUCCIÓN A LA 
INNOVACIÓN Taller Práctico 4

Semana 4
INNOVACIÓN EN ENERGÍAS 
TRADICIONALES Y RENOV.

Desarrollo de 
contenidos 4

Semana 5 INNOVACIÓN DIGITAL
Desarrollo de 
contenidos 4

Semana 6
TALLER INNOVACIÓN ENERGÍAS 
RENOVABLES Taller Práctico 4

Semana 7 PARCIAL 1 Evaluación 1 4

Semana 8
EVOLUCIÓN DE INNOVACIÓN 
TECNOLÓGICA (BIG DATA) 

Desarrollo de 
contenidos 4

Semana 9
INFORMACIÓN ÚTIL EN TIEMPO 
REAL (SMART DATA)

Desarrollo de 
contenidos 4

Semana 10
TALLER BIG DATA, DATA MINING 
& SMART DATA Taller Práctico 4

Semana 11
INTERCONEXIÓN DIGITAL 
(INTERNET DE LAS COSAS)

Desarrollo de 
contenidos 4

Semana 12
CIUDADES INTELIGENTES (SMART 
CITIES)

Desarrollo de 
contenidos 4

Semana 13 TALLER IOT Y SMART CITIES Taller Práctico 4

Semana 14 PARCIAL 2 Evaluación 2 4
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Semana 15 INTELIGENCIA COMPUTACIONAL
Desarrollo de 
contenidos 4

Semana 16
APRENDIZAJE AUTOMÁTICO: 
INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Desarrollo de 
contenidos 4

Semana 17
TALLER INTELIGENCIA 
ARTIFICIAL Taller Práctico 4

Semana 18 MACHINE LEARNING
Desarrollo de 
contenidos 4

Semana 19 COMPUTACIÓN COGNITIVA
Desarrollo de 
contenidos 4

Semana 20

TALLER INTELIGENCIA 
MACHINE LEARNING  Y 
COMPUTACIÓN COGNITIVA Taller Práctico 4

Semana 21 PARCIAL 3 Evaluación 3 4

Semana 22
COMPUTACIÓN EN LA NUBE 
(CLOUD COMPUTING)

Desarrollo de 
contenidos 4

Semana 23
COMPUTACIÓN EN EL BORDE 
(EDGE COMPUTING)

Desarrollo de 
contenidos 4

Semana 24
TALLER CLOUD & EDGE 
COMPUTING Taller Práctico 4

Semana 25 REINGENIERÍA DE PROCESOS
Desarrollo de 
contenidos 4

Semana 26 METODOLOGÍAS ÁGILES (SCRUM)
Desarrollo de 
contenidos 4

Semana 27
TALLER REINGENIERÍA DE 
PROCESOS & SCRUM Taller Práctico 4

Semana 28 PARCIAL 4 Evaluación 4 4

Semana 29 REPASO GENERAL
Repaso de
contenidos 4

Semana 30 EVALUACIÓN INTEGRADORA
Logros del

aprendizaje 4

16 temas - 8 Talleres - 4 parciales - 1 evaluación Total horas 120



             
 UNIVERSIDAD NACIONAL DE LA RIOJA
                  C o n s e j o S u p e r i o r

                           “2020: Año del General Manuel Belgrano” 
                LA RIOJA, 18 de diciembre de 2020.

ANEXO ÚNICO- RESOLUCIÓN Nº 1058

Proyecciones

La  visión  de  este  proyecto,  es  también  integrar  los  avances  tecnológicos
actuales / emergentes, al profesional, de forma eficiente, logrando dar respuesta a las
organizaciones que requieren un profesional actualizado basado en la innovación,
útil para toma de decisiones estratégicas.    

Posteriormente deseamos incorporar contenido en un segundo año y realizar
alianzas estratégicas con universidades interesadas en las temáticas planteadas.
  

Presupuesto

Una vez aprobada, se podrán actualizar los importes acordes a la evolución de
la situación del país, cuadro de ingresos y egresos, de esta forma modificar el valor
de la cuota mensual. Es importante destacar que esta diplomatura se autofinanciará.

Concepto Canti
dad 

Unidad Costo
Unitario

Costo total

Honorarios Docentes 120 Horas $1.200 $144.000

Director  1 Mensu
al $20.000 $160..000

Adquisición de material 
bibliográfico(*) 6 Unidad $1.500 $9.000

Coffe Break 30 Unidad $1000 $30.000
Otros gastos de 
funcionamiento 

Total $343.000



             
 UNIVERSIDAD NACIONAL DE LA RIOJA
                  C o n s e j o S u p e r i o r

                           “2020: Año del General Manuel Belgrano” 
                LA RIOJA, 18 de diciembre de 2020.

ANEXO ÚNICO- RESOLUCIÓN Nº 1058

CONTENIDOS DE LA DIPLOMATURA 

CONCEPTO DE LA INNOVACIÓN. RAÍCES Y EXPLOSIÓN 

1. Teoría de la innovación 
2. Tipos de innovación. 
3. Innovación en productos, en servicios, en procesos, en organización. 
4. Innovación tecnológica Contexto ambiental y social de la innovación. 
5. Gestión estratégica en organizaciones innovadoras. 
6. Actores que intervienen en el proceso de innovación. 
7. Impacto de la innovación ambiental, social y económica. 
8. El factor humano en el proceso de innovación 
9. Requisitos, modalidades y exigencias 
10. Evaluación de proyectos innovadores. 

INNOVACIÓN TECNOLÓGICA: CONTEXTO Y TENDENCIAS 

1. Gestión de la innovación y la tecnología 
2. Profundidad del impacto del cambio tecnológico. 
3. El entorno tecnológico en las organizaciones. 
4. Desde la ciencia hasta la innovación. 
5. La sociedad ante la mutación tecnológica. 
6. El proceso innovador y la gestión de la innovación tecnológica. 
7. Estrategia tecnológica y competitividad industrial. 
8. La innovación en nuevos productos y procesos. 
9. Consecuencias en la Universidad, la empresa y el hogar. 

INNOVACIÓN EN ENERGÍAS TRADICIONALES Y RENOVABLES. 

1. Panorama actual de esta especialidad tecnológica. 
2. Tendencias esperadas. 
3. La  energía  futura:  Nuevos  desarrollos  en  energía  solar,  eólica,  biomasa,

hidrógeno.
4. Acumulación de energía. 
5. La energía de transición: el gas de reservorios no convencionales. 
6. Los efectos del auto eléctrico
7. Visión general y generación distribuida. 
8. Redes inteligentes sobre la transformación de las fuentes primarias. 
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INNOVACIÓN DIGITAL 

1. Visión general y práctica del estado actual de las tecnologías digitales. 
2. Tendencias esperadas en las tecnologías de la información y la comunicación. 
3. Panorama de la situación actual. 
4. Visión global y de contexto: región, nación y global. 

EVOLUCIÓN DE LA INNOVACIÓN TECNOLÓGICA (BIG DATA)

1. Introducción a la gestión de los grandes volúmenes de datos 
2. Arquitecturas y gestión de Big Data 
3. Análisis y visualización de datos en el entorno Big Data 
4. Introducción al SNA (Social Network Analysis). 
5. Las cuatro V: Volumen de datos, Velocidad de captura, Variedad de fuentes y

Veracidad 
6. Tendencias en Técnicas Econométricas 
7. Acceso a datos de los medios sociales y de grandes proveedores en la nube. 
8. Estudio del entorno Hadoop: HDFS, Map Reduce, YARN, 
9. Introducción a las bases de datos analíticas 
10. La relación entre Big Data, Business Intelligence & Data Science 
11. Aplicaciones de Big Data: Finanzas, Salud Pública, Deportes, Gobierno, Salud,

Seguridad. 

MINERÍA DE DATOS (DATA MINING)

1. Patrones de comportamiento 
2. Redes neuronales artificiales. 
3. Algoritmos genéticos. 
4. Árboles de decisión. 
5. Técnicas de Visual Data Intelligence. 
6. Visualización de datos. 
7. Modelos predictivos y/o descriptivos 
8. Extracción de conocimiento 
9. Análisis inteligente de datos 
10. Aprendizaje automático 
11. Proceso KDD: Knowledge Discovery from Databases. 
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INFORMACIÓN ÚTIL EN TIEMPO REAL (SMART DATA) 

1. Ciencia de Datos en el mundo actual. 
2. Big & Smart Data: retos y oportunidades. 
3. Smart Data: El arte de extraer valor al Big Data. 
4. Convertir el Big Data en Smart Data para generar conocimiento. 
5. La quinta V: Valor que produce para tomar decisiones y ejecutar acciones 
6. Smart Data Analytics, Visual Data Intelligence. 
7. Estrategias  de  medición,  almacenamiento  y  análisis  de  datos  para  medios

digitales, canales digitales y comercio electrónico. 
8. Selección de herramientas tecnológicas para Analítica Web, CRM y SMART

Data 
9. Análisis inteligente de datos: Smart Data y Analytics (SDA) 
10. Comprensión de mensajes e inmediata resolución de problemas. 
11. Utilidad y aplicación práctica por áreas del conocimiento: Ciencias de la Vida,

Ciencias Sociales, Ciencias de la Educación, Artes y Humanidades, Empresas
y negocios, Ciencias Políticas y otros campos científicos. 

INTERCONEXIÓN DIGITAL (INTERNET DE LAS COSAS) 

1. Conceptos generales de Internet of Things. (IoT) 
2. Definición de sistemas interconectados. 
3. Creación de un proyecto de IoT a través de la nube. 
4. Lógica digital. Sensores y actuadores 
5. Realizaciones de algoritmos y scripts conectadas a la nube. 
6. Selección de la herramienta de visualización y control de datos. 
7. Integración de dispositivos. Consultas y respuestas en tiempo real. 
8. Control sobre sistemas embebidos orientados a la nube. 
9. Periféricos conectados a WIFI, Bluetooth y tecnologías de corto alcance. 
10. Aplicaciones web online y mobile. 
11. Nodos y redes neuronales. 
12. Redes móviles de datos para sistemas interconectados de largo alcance. 

CIUDADES INTELIGENTES (SMART CITIES) 

1. Fundamentos de las Smart Cities 
2. Innovación en la gestión de la ciudad 
3. Desarrollo, Ordenamiento Territorial y Urbano
4. Campo de aplicaciones y casos de éxitos 
5. Marco Normativo para Smart Cities 
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6. La nueva economía urbana 
7. Cambio Climático y Gestión del Medio Ambiente 
8. Redes Inteligentes de Energía 
9. Tecnologías impulsoras de las Smart Cities 
10. Big Data, IoT y Ciber Seguridad Urbana 
11. Herramientas para la gestión smart de la ciudad 

COMPUTACIÓN EN LA NUBE (CLOUD COMPUTING) 

1. Fundamentos de la tecnología Cloud. 
2. Tipos de nube. 
3. Estructura y modelos de servicios Cloud. 
4. Implantación y Migración a servicios Cloud. 
5. Estrategias y Modelos de negocio Cloud. 
6. Niveles del Cloud Computing. 
7. Virtualización 
8. Aspectos legales y seguridad del Cloud Computing. 
9. Los retos del Cloud Computing. 
10. Situación actual del Cloud Computing.

COMPUTACIÓN EN EL BORDE (EDGE COMPUTING)

1. Nuevo paradigma informático: reducir la latencia y agilizar el tráfico de datos
de miles de millones de dispositivos. 

2. Capacidad de almacenamiento y procesamiento más cerca de los usuarios. 
3. Actualidad: proceso de datos de dispositivos conectados a servidores externos

o servicios en la nube que los devuelve ya procesados. Edge computing da
vuelta a este concepto. 

4. Traslado hasta los nodos de toma de decisiones: la latencia lenta (velocidad de
respuesta). 

5. Propuesta  Edge  Computing:  los  propios  dispositivos  se  encarguen  del
procesamiento. (De allí Computación de Cercanía) 

6. Ejemplo: vehículo autónomo envía sus datos a la nube por una emergencia,
cuando los devuelve procesados ya puede haber ocurrido un accidente. ‘Edge
Computing’ al procesar cerca de los propios autos logra que los tiempos se
acorten. 
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7. Siguiente  paso:  Adaptive  Edge  asigna  recursos  de  la  red,  capacidades
adicionales cercanas a demanda superior de tráfico de datos o aplicaciones
que requieran respuesta rápida: grandes eventos, vehículos, manifestaciones,
electrodomésticos inteligentes, telemedicina y procesos industriales. 

8. Plataformas  “Multi-Access  Edge  Computing”,  redes  5G  y  nodos  FOGs
(computación en la niebla) nodos de procesamiento previos a la nube. 

9. Ventajas: reducción de latencia, menor ancho de banda y eliminación de dos
tercios de información redundante o de pronta caducidad. 

APRENDIZAJE AUTOMÁTICO: INTELIGENCIA ARTIFICIAL 

1. Introducción  a  la  Inteligencia  Artificial.  Definición y  objetivos  científicos  y
tecnológicos. 

2. Aplicaciones a la solución de problemas. Aprendizaje automático. 
3. Sistemas  Expertos.  Definiciones  y  funciones.  Sistemas  basados  en  el

conocimiento. 
4. Aprendizaje mecánico, programación automática y robótica. 
5. Problemas y Límites de la Inteligencia Artificial. 
6. Aplicación al procesamiento del lenguaje natural. 
7. Representación del Conocimiento. Clasificación de los conocimientos. 
8. Reconocimiento de imágenes. Aprendizaje supervisado y no supervisado. 
9. Lógica difusa. Limitaciones de la lógica tradicional. Variables difusas. 
10. Agentes inteligentes. Agentes inteligentes reactivos. Multi-Agentes. 
11. Manejo de sensores y actuadores. Manejo de comportamientos reactivos. 
12. Aplicaciones para la generación de planes inteligentes para robots. 

MACHINE LEARNING 

1. Introducción a la Inteligencia Artificial & Machine Learning. 
2. Diferencias entre Inteligencia Artificial, Machine Learning y Deep Learning 
3. Enfoques y aplicaciones. Introducción a las diferentes técnicas y herramientas. 
4. Algoritmos  de  Aprendizaje  Automático:  Aprendizaje  supervisado  y  no-

supervisado. 
5. Definiciones básicas de árboles de decisión y algoritmos de Clustering. 
6. Estadística básica, clasificación y regresión. Evaluación de modelos. 
7. Introducción  al  uso  de  las  bibliotecas  básicas  de  Python  para  Machine

Learning. 
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8. Utilización de herramientas Open Source y en la nube.
9. Primeros pasos con Google Tensor Flow. Implementación de una red neuronal

en TensorFlow. 
10. Introducción a Deep Learning.
11. Redes neuronales. Prototipado rápido de una arquitectura de red neuronal. 
12. Redes convolucionales y recurrentes 
13. Carga y manejo de datos en R utilizando RStudio.
14. Métodos de ensamble: Boosting, Bagging, Stacking, Random Forest y Gradient

Boosting. 

COMPUTACIÓN COGNITIVA

1. Origen evolutivo de las capacidades cognitivas 
2. Mecanismos cognitivos de la mente 
3. Irrupción de los sistemas cognitivos 
4. Valor aportado por los sistemas cognitivos 
5. Casos de uso en la computación cognitiva 
6. IBM Watson Analytics 
7. Lenguaje natural como método exploratorio
8. Métodos de exploración predictiva. 
9. Dashboarding & Story Telling 
10. Descripción de la plataforma y APIs 
11. Descripción de servicios APIs para desarrolladores 
12. Ejemplos guiados y casos prácticos. 
13. Integración de sistemas con APIs de IBM Watson 
14. Futuro de las Ciencias Cognitivas 

REINGENIERÍA DE PROCESOS

1. Visión estratégica de la organización.
2. Modelado de procesos.
3. Análisis de procesos.
4. Rediseño de procesos.
5. Reingeniería de procesos y mejora continua.
6. Priorización: factores críticos de éxito.
7. La conformación del equipo de trabajo: reingeniería y teamworking.
8. Acciones de comunicación y desarrollo del capital humano.
9. Gestión de proyectos de reingeniería de procesos.
10. El mercado laboral de la reingeniería de procesos.
11. Nuevas tendencias en la reingeniería de procesos.
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DESARROLLO ÁGIL DE PRODUCTOS CON SCRUM

1. Principios ágiles.
2. Descripción general de Scrum: roles, eventos, artefactos y reglas.
3. Iniciación de un proceso de desarrollo de un producto en el marco de Scrum.
4. Gestión de requerimientos en Scrum: definición, priorización y estimación.
5. Planificación de un Sprint.
6. Ejecución de un Sprint.
7. Replanificación.
8. Cierre de un Sprint.
9. Uso de herramientas de software compatibles con Scrum.
10. El mercado laboral de Scrum.
11. Certificaciones internacionales relacionadas a Scrum.
12. Simulación de examen para obtener la certificación Professional Scrum Master

I.

Equipo de Desarrollo

La motivación y la visión fue a partir de un grupo de trabajo que comparten
ideales,  y  valores  orientados  a  la  mejora  continua,   el  crecimiento  y  aporte  a  la
sociedad por medio de la educación.

- Acosta Parra, Carlos Alberto
- Cessano, Diego Andres
- Chanampe, Hugo German
- De La Vega Alamo, César Martín
- Nieva, Abel Alejandro
- Martinez, Marcelo

 

           Mg. Tania Gisela Rogel                                       Lic. Fabián A. Calderón 
      A/C Secretaría Relatoría Técnica                                            Presidente
              Consejo Superior                                                      Consejo Superior
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