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VISTO: El Expediente N° 00-08814/2018 del registro de esta Casa de

Altos Estudios, y;
CONSIDERANDO:

. ITA PN Ttid
| expediente referenciado en el “Visto” de la
| curso de

probacion el proyecto de

cnologias, Usos y Narrativas”, que se¢
al 2 de noviembre del ano
Norberto Leonardo
dentes suficientes

Que, mediante e
presente, se eleva a este Cuerpo para su
posgrado denominado “Nuewvas Pantallas: Te
llevari a cabo en esta Universidad desde el 31 de
en curso, con un crédito horario total de 40 hs, a cargo del Dr.
Murolo y de la Dra. Leila Lorena Torres, quienes acreditan antece
para el dictado del curso (se adjuntan CV).

octubre

. o =
Académico mediante Resolucion N
Ciencias Sociales, Juridicas y
W q QL . lr)n
vy 919 inc. 712

Que, cuenta con el Aval
1047/2018 del Decano del Departamento Académico de
Econémicas, por lo que en virtud de lo establecido en los articulos 4¢

del Estatuto Universitario se remite a este Cuerpo.

Que, al respecto, la propuesta de capacitacion en cuestion, ha sido

evaluada por la Escuela de Posgrado del Departamento Académico de Cienclas
Sociales, Juridicas y Econémicas y por la Subsecretaria de Posgrado del rectorado.

Que, este Consejo Superior reunido en sesion ordinaria N° 9, llevada

a cabo el 31 de octubre del aio en curso, traté el asunto sobre tablas, resolviendo
aprobar el dictado del curso de posgrado denominado “Nuevas Pantallas:

Tecnologias, Usos y Narrativas”, de conformidad a lo dispuesto en el Articulos 48° y
91 inc. 12 del Estatuto Universitario.

Por todo cllo, en el ejercicio de sus atribuciones estatutarias y previo fratamiento
en particular de lo antes “Visto y Considerado”

EL CONSEJO SUPERIOR
DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DE LA RIOJA
RESUELVE:

ARTICULO 1°: APROBAR el curso de posgrado denominado “Nuevas Pantallas:
Tecnologians, Usos y Narrativas”, a dictarse en nuestra Casa de Altos Estudios
desde el 31 de octubre al 2 de noviembre del ano en curso, con un crédito horario
total de 40 hs, a cargo del Dr. Norberto Leonardo Murolo y de la Dra. Leila Lorena
Torres, cuyo programa se detalla en anexo tinico de la presente, conforme a lo
determinado en los Considerandos de este acto administrativo.

RESOLUCIONN®: [ 53
A
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20, Protocolicese, comuniquese y girese a la Subsecretarfa de Posgrado
a de Posgrado del Departamento Académico de Ciencias

a sus efeclos.

ARTICULO
del rectorado y a la Lscuel
Sociales, Juridicas y Econémicas,

ARTICULO 3° Regfstrese; publiquese y archivese.
RESOLUCIONN®: 9 3
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Tipo de Asignatura: ‘Soorico-Practica
i H Craduadoy de carreras afines como
Pestinatarior liconciatura en Comunicacion Social,
liconciatura en Ciencia Volftica,
Marketing, Public idad, Cienciag
Sociales, Diseno prafico, Arien,

Docente a cargo del desarrollo del curso

Docente coordinadora

Duracion

Dr. Norberto |eonardo Murolo

Dira, 1eila Lorena Torres,

4() horas

Micrcoles 31 de Octubre; jueves 1 de

Dias y hora de dictado
noviembre y viernes 2 de noviembre,

Fundamentacién y Objetivos:

Fundamentacion

La apropiacion social de la digitalizacion —entendida como un proceso historico y
cultural en el cual la conversion de iméagenes, videos, masica y textos en datos-
amplio las posibilidades de produccion de contenidos mediaticos protagonizados
por lenguajes. De este modo, con una computadora y demas dispositivos como
camaras domésticas, teléfonos moviles, entre otros, los usuarios pueden
convertirse en audiencias activas, sujetos comunicacionales que la literatura
especializada denominaron prosumidores, consumidores de lenguajes mediaticos
que a la vez los produce.

A principios de los anos 90 se cre6 la World Wide Web (WWW) y con ello la
posibilidad de conectar al mundo mediante un nuevo medio de comunicacion.
Esta posibilidad dinamiz6 el acceso a la cantidad de informacion y a las
posibilidades de comunicacién al incrementar el acervo de informacion
disponible y reducir las barreras del espacio y del tiempo. En este escenario
multimedia, toma protagonismo el lenguaje audiovisual como conductor de

significados a nivel global.
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CURSO DY POSGRADO: “Nueoas Pantallas: Teenologfas, Usos y Narrativas”

Ol welacion con L posibilidad de Internet, telefonta movil y '“-‘" videojuegos, I“'
industeia cultural desarrolla teenologias que permiten la visualizacion del lvlll}'."«‘l“
Candiovisual de manera mas ditundida, Todos estos dispositivos son protagonizados
| por pantallas, ‘ —
CLa proliteracion de las computadoras en actividades ligadas a los dmbitos educalivos
v laborates tambicn contrajo laalfabetizacion en el uso de diversos programas de
repraduccion, produccion v edicion de videos, De alli que no se torne una actividad
lejana v compleja poder realizar contenidos propios.

Fu 2004 nacio Facebook, en 2005 YouTube, en 2007 Twitter y en 2010 l"s"w’rilm'
Platatormas que mediante un nombre de usuario y conlrasena, permiten publicar
videos domesticos, fotogralias, textos para que puedan ser vistos por el piiblico de
todo el mundo, En este oscenario de constante modificacion proliferaron usos.y
apropiaciones de las teenologias de la comunicacion digital al tiempo que se fueron
creando sus propias narrativas y formas expresivas,

EL presente curso explora las diferencias entre las [ogicas narrativas en la
especiticidad de creacion de contenidos para las nuevas pantallas y sus usos y

-
/// ADb. Gonzalo R, Villau" -

~___SeeretarioRoTal /Tl’rﬁm R

Capropiaciones sociales, Se propone de alli generar compelencias para comprender las
dinamicas constantemente novedosas que plantean estos nuevos medios digitales. En
primerainstancia propone una unidad tedrica que propone debates asentada en
autores clasicos alrededor de conceptos de base como teenologfa, sociedad de la
informacion, brecha digital, nativos digitales, prosumidor. Para pasar luego a leer las
pantallas desde una perspectiva calturalista no determinista que ponga el foco en los
usos v apropiaciones.

Se propone entonees el recorrido por el estudio de las siguientes nuevas pantallas: “la
nueoa-oieja pantalle” (V- Digital); “ln pantalln pirata” (I'V y cine en Internet); “Ia
pantalle amatenr” (espacios que alojan videos de usuarios de Internel); “lns series web”
(formatos creados especificamente para circulacion por internel); “la pantalla mooil”
(usos mmunir‘.u'inn.llvs y de vnlrvlll\nimivnln de la telefonia mavil); la pantalla social
(usos y narrativas de las redes sociales virtuales y el periodismo)“la pantalla hidica”
(cruce entre videojuegos y formatos audiovisuales).

- ]

-
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Objetivos

o Reflexionar sobre los nuevos medios, usos y apro
tecnologias de la comunicacion conlemporaneas. ’

o Comprender los desarrollos narrativos de las tecnologias
en relacion con la industria cultural y la educacion.

o Articular conocimientos para el andlisis narrativo
pantallas/soportes. _ _ .

¢ Desarrollar capacidades para la planificacion de estrategias de intervencion
comunicacional en nuevas pantallas.

piaciones alrededor de las

de la comunicacion

audiovisual para diferentes

Contenidos minimos y unidades:

Contenidos minimos

Conceptos principales alrededor de la digitalizacion. El determinismo tecnolégico y
la tecnologia sintomatica. Las tecnologfas y la sociedad. Juventudes, Estado, mercado
y cultura adulta. Las pantallas: la vieja-nueva pantalla: la TV Digital, normas en el
mundo, el rol del Estado y la implementacion en Argentina. Las pantallas piratas y
los margenes del mercado. La pantalla amateur y la irrupcion de nuevas audiencias.
La pantalla movil y, los usos de control y las dindmicas en el espacio publico. La
pantalla social: redes sociales virtuales, sus usos y narrativas. El ciberactivismo, las
fake news y la posverdad. Implicancias en el periodismo. La pantalla ludica: los
cruces entre el audiovisual y el videojuego.

UNIDAD 1. Conceptos principales. Determinismo tecnolégico y Tecnologia
sintomadtica en el pensamiento de Raymond Williams. La postura de Marshall
McLuhan: las extensiones del ser humano. Medios calientes y medios frios. Las
pantallas. ;Qué son las Nuevas Pantallas? Sociedad de la informacién y del
conocimiento. Nativos digitales y Brecha digital. Nuevas Pantallas, comunicacién y
educacion. Modelos T a 1 en las escuelas. Los casos One Laptop Per Child, Plan Ceibal y
Conectar-lgualdad. Prosumidores, lectura lineal, lectura hipervincular y uso de los
nuevos medios. EI “nuevo sensorium” en el pensamiento de Walter Benjamin.
Autores y propuestas contemporaneas.

b. Gonzalo R. Vill:
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UNIDAD 2. Las Pantallas. La lelevision digital como Vieja-Nueva pantalla. Normas
de TV Digital en el mundo. Il caso argentino. [nlernel. La Word Wide Web. .Iqternet
como medio esencial para las nuevas pantallas. La Pantalla Pirata: la aparicion de

sitios de reproduccion y descarga y la apropiacion de contenido de material de la
industria cultural protegido por derechos de autor. Los casos argentinos: Cuevana y
Taringa. El triunfo de modelos de negocios: los casos de Netflix y Spotify.

p. Diferencias narrativas del lenguaje
Los cambios conceptuales:
visualizaciones. La Pantalla

por los usuarios para
cional

UNIDAD 3. Lenguaje audiovisual para las N
audiovisual en cine, television y nuevas pantallas.
television, canal, grilla, rating, paginas, aplicaciones,
Amateur: la aparicién de YouTube y los formatos creados
Internet. El tutorial, el youtuber, el fanvideo, el trailer falso. La Pantalla Fic
para NP: Las series web. Casos argentinos: los comienzos, FWTV y UN3. Festivales y
concursos para fomento de ficcién en Internet. Las narrativas transmedia: concepto y

ejemplos.

Sociales Virtuales y videojuegos. La Pantalla M6vil:
I. El 1Seg: television digital para el teléfono
mévil. El uso del celular como dispositivo para controlar la incertidumbre. Usos del
celular en el espacio publico. La Pantalla Social: la aparicion de redes sociales
virtuales. Facebook, Twitter, Instagram y sus aplicabilidades. Una vuelta a la
fotograffa: de los origenes a la selfie como narrativa de las redes sociales virtuales. La
Pantalla Ladica: generaciones de videojuegos y usos sociales. La estética de videoclip
y la estética de videojuego. Las correspondencias entre los videojuegos y el

audiovisual.

UNIDAD 4. Telefonin movil, Redes
usos y narrativas de la telefonfa movi

2
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CURSO DE POSGRADO: “Nuevns Pantallas: Tecnologias, Usos y Narrativas

Bibliogratia Obligatoria: ]

e

UNIDAD 1 . P
o Garcia, Felipe; Portillo, Javier; Romo, Jesus; Benito, Manuel (;?) Nativo

digitales y modelos de aprendizaje. Universidad de Pen’s‘ VASCO / Eullfasal'
Herriki Unibertsilatea (UPV/EHU). Disponible en inea:
http:// ftp.informatik.rwth-aachen.de/ Publications/CEUR-WS/Vol—

318/ Garcia.pdf . )

e McLuhan, Marshall (2009) “El medio es el mensaje” y “Medios .callentes y
medios frios”. En Comprender los medios de comunicacion. Las exlensiones del ser
humano. Buenos Aires: Paidos. . .

o Rodriguez Gallardo, Adolfo (2006) La brecha digital y sus determinantes. México:
UNAM - Centro Universitario de Investigaciones Bibliotecologicas. o

o Williams, Raymond (2011) (1973) “La tecnologia y la sociedad”. En Television.
Tecnologia y forma cultural. Buenos Aires: Paid6s.

e Silverstone, R, Morley, David y Hirsch, E. (1996) Tecnologias de la
informacion y la comunicacién y economia moral de la familia. En Silverstone,
R. y Hirsch, E. (Eds.) Los efectos de la nuevn comunicacion. El consumo de la
moderna tecnologia en el hogar y en la familia. Barcelona: Bosch. Pp.45.

UNIDAD 2

e Alfonso, Alfredo (2014) “Televisién Digital Abierta en Argentina en debate”.
En Nicolosi, Alejandra Pia (compiladora), La television en la década kirchnerista.
Democracia audiovisual y batalla cultura. Bernal: Universidad Nacional de
Quilmes.

o Del Pino, Cristina y Aguad, Elsa (2012) “Redes sociales, social media,
distribucién y televisién: el nuevo usuario/espectador y los vientos de
cambio. En Leé6n, Bienvenido (coordinador), La television ante el desafio de
Internet. Salamanca: Comunicacion Social Ediciones y Publicaciones.

e Jenkins, Henry (2008) “Introduccion: Adoracion en el altar de la convergencia:
un nuevo paradigma para comprender el cambio mediatico”. En Convergence
Culture. La cultura de la convergencia de los medios de comunicacién. Barcelona:
Paidé6s.

y
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—

¢ Martin-Barbero, Jests (2009) “El cambio en la percepcion de los jovenes.
Socialidades, tecnicidades y subjetividades”. En Morduchowicz, Roxana, Los
Jovenes y las pantallas: nucvas formas de sociabilidad. Barcelona: Gedisa. o

e Murolo, Norberto Leonardo (2016) “La pantalla pirata: usos y apro}?laﬂoneS
del audiovisual en Internet por parte de jévenes” En Divulgatio, Revista de la
Secretaria de Posgrado de la Universidad Nacional de Quilmes. Nim 1, Vol. 1.
Disponible en: http:/ / revistadivulgatio.web.ung.edu.ar/?entradas-
ejemplares=la-pantalla-pirata-usos-y-apropiaciones-del-audiovisual-en-
internet-por-parte-de-jovenes

* Material didactico sobre los sitios Cuevana y Taringa. Dictimenes judiciales y
notas periodisticas.

'3

UNIDAD 3

e De Cicco, Juan “YouTube: el archivo audiovisual de la memoria colectiva”.
Universidad de Palermo. Disponible en:
http://www.palermo.edu/ingenieria/downloads/pdfwebc& T8/8CyT06.pdf

* Guarinos, Virginia y Lozano, Javier (2011) “Consideraciones narrativas sobre
el falso trailer. El relato del relato que nunca existi6. En Razon y Palabra,
Primera Revista Electrénica en América Latina Especializada en
Comunicacién. Disponible en: www.razonypalabra.org.mx

* Jenkins, Henry (2010) “Capas de significado. Los videos musicales de los fans
y La poética de la pirateria”. En Piratas de textos. Fans, cultura participativa ¥
television. Madrid: Paidés Comunicacion.

e Moreno Acosta, Adriana Marcela (2010) “De la habitacién al estrellato,
celebridades youtuberas: Gary Blosma & Numa Numa”. En Memorias de las
XIV' Jornadas  Nacionales de Investigadores en Comunicacién. Universidad

@)

Nacional de Quilmes. Disponible en:
http:/ /www.redcomunicacion.org/memorias/ pdf/ 2010momoreno_adriana.
pdf

* Murolo, Norberto Leonardo y Lacorte, Natalia (2015) “De los bloopers a los
youtubers. Diez anos de Youtube en la cultura digital”. En Question, [S.1], v.
1, n. 45 p. 1529, mar. 2015. ISSN 1669-6581. Disponible en:
http:// perio.unlp.ed u.ar/ojs/index.php/question/article/ view /2407,
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Varela, Mirta (2014) “El miraba television,
medios”. En Carlén Mario v Scolari, Carlos A. (eds.)

vou tube. La dinamica del cambio en los

Buenos Aires: La Crujia.
Videografia
Series Web

CINE.AR PLAY https://play.cine.ar
FWTV: https:/ /www.fwtv.tv
UN3: http:/ /un3.tv

UNIDAD 4

Alonso, M. (2015) We Instagram. Barcelona: Espasa.

Carroll, H. (2017) Lea este libro si quiere ser famoso en [nstagram.
Ciuffoli, Clara y Lgopez, Guadalupe (2010) “Facebook como paradigma de la
alfabetizacién digital en tiempos de barbarie cultural”. En Piscitelli, Alejandro;
Adaime, Ivan y Binder, Inés (compiladores) El Proyecto  Facebook y I
Posuniversidad. Sistemas operativos sociales y entornos abiertos de aprendizaje.
Madrid: Ariel y Fundacion Telefonica.

De Olivera, Michel (2014) “A dicotomia fotogrdfica: imagens para lembrar;
imagens para esquecer”. En Intercom - Sociedade Brasileira de  Estudos
Interdisciplinares da Comunicagio XXXVII Congresso Brasileiro de Ciéncias da
Comunicagio - Foz do Iguagu, PR - 2 a 5/9/2014. Disponible en:
http:/ / www.intercom.org.br/ papers/nacionais/2014/resumos /RO-0563-2.pdf
Ferraris, Sabrina (2008) “Comunidades virtuales ludicas: jovenes v
videojuegos”. En Urresti, Marcelo (editor) Ciberculturas juveniles. Buenos Aires:
La Crujia.

Jenkins, Henry (2009) “La guerra entre efectos y significados. Replanteamientos
del debate sobre la violencia en los videojuegos”. En Fans, blogueros y
videojuiegos. La cultura de la colaboracion. Barcelona: Paidés Comunicacion.
Murolo, Norberto Leonardo (Septiembre de 2015). “Del mito del Narciso a la
selfie: una arqueologia de los cuerpos codificados”. En Palabra Clave, 18(3), 676-
700. DOL 10.5294/pacla.2015.18.3.3. Colombia: Universidad de La Sabana.
eISSN: 2027-534X - ISSN: 0122-8285. Disponible en:
l;ttspz //palabraclave.unisabana.edu.co/index.php/palabraclave/article/ view /4
93

Barcelona: Blume.

(2014) El fin de los medios Masives. |
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cion”. Iin Pagina/12. 28 de
Disponible en:
2010-07-28.html
¢ los jovenes”. En
in 68,

~ T+ Rincon, 01?1—.11(20[0) “El mejor medio de comunica
julio de 2010.
hitp://www.pagina 12.com.ar/diario/ laventana/20-1 502:46-

e Winocur, Rosalia (2006) “Internet en la vida cotidiana d ve
Universidad Nacional Auténoma de México, Revista Mevxicana de Sociolog
nim. 3 (julio - septiembre 2006): 551 - 580. México, D. F.

« Winocur, Rosalia (2008) “El movil, artefacto vitual para controlar la
incertidumbre”. En Alambre, N° 1, marzo.
hitp://www.revistaalam bre.com/ Articulos/ Articuloh luestra.asp?ld=15

o Videografia
Redes Sociales Virtuales

e Tischer, David (2010) La Red Social (The Social Network).

Cruce entre audiovisual y videojuegos
o Dayton, Jonathan y Ferris Valerie (1999) Californication. Video clip de Red Hot
Chilli Peppers. (USA) htlp://\\'\\'w._\'(mlubo.com/\\'alch?v=YlU KcNNmywk
e El perro en la luna producciones para canal Encuentro (2010) La asombrosn
excursion de Zamba (Serie Completa). (Argentina). Capitulo primero disponible en:
htp:/ /www.voulube.com/watch?v=312e2p 1 PCi M
Jankel, Anabel y Morton, Rocky (1993) Super Mario Bross. (USA)
e West, Simon (2001) Lara Croft: Tom Rider. (USA)
e Wright, Edag (2010) Scott Pilgrim Vs. The World. (USA)

Bibliografia de consulta:

Alfonso, Alfredo (2003) “La sociedad de la informacion: genealogia y presente.

°
Conflictos y armonias suscitados por un imperativo central”. En Saintout,
Florencia, Abrir la comunicacidn. La Plata: Ediciones de la Facultad de
Periodismo y Comunicacion Social, UNLP.

e Benjamin, Walter (1936) “La obra de arle en la época de su reproductividad

técnica”, en Conceptos de Filosofin de In Historin. La Plata: Terramar.

e Castells, Manuel (1996) La era de la informacion. Economia, seciedad y cultura.
Buenos Aires: Siglo XXI Editores.
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o Doucihi, Milad (2010) La gran conversion digital. Buenos Aires: Fondo de Cultura

Econémica.
o Esnaola Horacek, Graciela Alicia (2003) “Aprender a
a través de los videojuegos”. En Etic@.net, Namero
Espana.

eer el mundo del siglo XXI
1, Julio de 2003. Granada,

(2007): EI (involuntario) rol social de los

o Finquelievich, Susana y Alejandro Prince
.oei.es/tic/ro]cibercafes.pdf

cibercafés. Disponible online en http: [/ WWW
@ A ; . . ; . PEp
o Gértrudix Barrio, Felipe; Durdn Medina, José Francisco; Gramonal Artroyo,
s & ’

Roberto; Gélvez de la Cuesta, M* del Carmen y Garcia Garcia, Francisco () “Una
taxonomia del término “nativo digital”. Nuevas formas de relacion y de
comunicacion”. Disponible en linea:
http:/ / www.gabinetecom unicacionyeducacion.com/ files/adjuntos

e Morduchowicz, Roxana (2008) La Generacidn Multimedia. Significados, constumos y
pricticas culturales de los jovenes. Buenos Aires: Paidos.

e Morduchowicz, Roxana (2009) Los jévenes y las pantallas:
sociabilidad. Barcelona: Gedisa.

nuevas formas de
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en ]
hup://sociedadinl’ormacion,fundacion.lelefom’ca.com/DYC/TELOS/RE\’ 15T5
ES&id=20110

/ Perspecti vas_86TELOS_PERSPECT _2/seccion=1 236&idioma=es_
12709040001 &activo=7.do

e Navarro Giierre, Héctor (2010) Hibrida
consumo de contenidos audiovisuales ¢ inferactivos en Esp
convergencia digital. Disponible
http://www.ga binetecomunicacionyed ucacion.com/ files/adjuntos

cién de contenidos y pantallas. Tendencias del |
aita en el marco de la
en:

« Negroponte, Nicholas (1995) Being digital. Barcelona: Ediciones B, S. A.

o Piscitelli, Alejandro; Adaime, Ivan y Binder, Inés (compiladores) EI Proyecto
Facebook y la Posuniversidad. Sistemas operativos sociales y entornos abiertos de
aprendizaje. Madrid: Ariel y Fundacion Telefonica.

o Piscitelli, Alejandro (2009) Nativos Digitales. Dieta cognitiva, inteligencia colection y
arquitecturas de la participacion. Buenos Aires. Santillana.

e Reno, Denis (2007) “YouTube, el mediador de la cultura popular en el
ciberespacio”. Revista  Latina  de Comunicacién  Social, 62. Disponible en:
http:/ /www.ulles/ publicaciones/latina/20071 7Denis_Reno.htm
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Modalidad de dictado:
Il seminario propone trabajar a partir de una modalidad teorico-practica. Se
expondran y analizard bibliografia académica de contenido teérico acerca de nuevas
tecnologias. Asimismo, en cada clase se propondran actividades.. Al tratarse de }Jn
seminario intensivo serd de caracter expositivo, asentado en material pedagogico
producido para cada clase. Se incentivard una dindmica de participacion por parte de

los y las estudiantes.

Iin tanto a la evaluacién, se prevé la realizacion de un trabajo a entregar en los tiempos
estipulados por la unidad académica. El trabajo tendré formato de ensayo O
investigacion sobre cualquier tema que se haya tratado en el transcurso de las clases,
escrito en Word, letra times new roman 12, interlineado 1,5, de 8 a 12 péaginas y queé

recupere citas y referencias de al menos 5 titulos de la bibliografia.

Los estudiantes avanzados serdn evaluados con un ensayo periodistico o informe
interpretativo que incorpore las resefnas bibliograficas brindadas y desarrolladas por el
docente a los fines de valorar y reflexionar sobre el nuevo ecosistema info

comunicacional y social.

Presupuesto
Costo

Concepto Cantidad | Unitario Costo Total
Honorarios Docentes de
Leonardo Murolo ~A0hs. |$ 5000 $  20.000
Certificados o 40 $ 20| $ 800
Subtotal B - $  20.800
Ret. FUNLaR 20% $ 4.160
Total $  24.960

No se abonardn
Honorarios docente honorarios para esta
coordinadora funcion docente

Ab. Gonzal b
- N
cretario Relator Técnico
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Propuesta de financiamiento

del curso.
Arancel

Estudiantes Avanzados $ 800
Docentes y Graduados

UNLaR $ 1.200
Profesionales Externos $  1.600

La matricula del curso podréd abonarse en 2 cuotas. Para ello, se realizaran los

tramites pertinentes ante la Subsecretaria de Posgrado de UNLAR y FUNLAR.

Infraestructura necesaria: aula multimedia con conexion a wifi.
Cantidad de asistentes: se estima una cantidad minima de 20 participantes.

Otros Costos: el alojamiento del docente Murolo asi como también su comida corre
por cuenta de la carrera de Comunicacién Social.

Certificacion: a docentes y graduados que hayan cumplimentado con las condiciones
académicas propuesta por el docente se les entregard un certificado de “Curso de

Posgrado” que daré cuenta de su recorrido y aprobacion de la formacion adquirida
en esta capacitacion. En tanto a los estudiantes avanzados, se les expedira un

certificado de asistencia y aprobacién de la actividad académica.
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